Apprentissage alphabet majuscule :

Compétence : connaitre et reconnaitre les letgd'algphabet.

L’enfant peut faire le jeu avec ou sans abécedaairéele, ou avec un abécedaire modele au tableau.
Imprimer et plastifier autant de jeu de pions giéedes dans le groupe, une couleur de feuillggarcela
permet un tri et une mise en place rapide du jes.doites pour les mouches des pécheurs sont tres
pratiques pour ranger les pions, (en + elles sansparentes).

Imprimer les pions et les alphabets a trous numgr@s 3 dans la méme couleur.

Imprimer les autres alphabets a compléter sur auchl

Ensuite I'enfant compléte son alphabet en comiientrous.

Si 'on imprime les plateaux 1, 2, 3, un alphalmtplet sera utilisé par I'enfant.
Si I'on imprime les autres plateaux, les lettresé&ig effacées de maniere aléatoire, il faut défson jeu
avant de changer de plateau
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