Jeu du marchand
Nombre de joueurs2 a 4 plus un « maitre du langage »

Matériel :
- une piste
-un dé
- des pions
- des jetons (type picbille ou des bouchons ertiglaes ou ce que vous voulez)
- des cartes a compléter

Regle du jeu

Chaque joueur recoit une carte & compléter et angion sur une case départ.

Un joueur avance son pion apres avoir lance le dé.

Chaque joueur doit se rendre dans les magasins wawent les objets qui sont sur sa carte.
Quand il arrive dans un magasin, il doit demandex enaitre du langage » :

- bonjour, je voudrais ( un timbre par exemplajil vous plait. Merci, au revoir.

Le joueur recoit un jeton si il dit le bon mot dda$on magasin et s’il le demande
correctement, puis il le place sur la case de da.ca

Dans le supermarché un joueur peut acheter cewauitl mais il n’a droit qu’a un seul achat,
les autres achats doivent se faire dans les magssétialisés.

Quand un joueur a rempli sa carte il doit retouankx case départ et tomber pile dessus.



