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1 I Entoure les mots si tu vois ph

acheter malheur préférer alphabet arbre phasme
phénomene pneu pharmacie bouchon orphelin réparer .18
phoque paragraphe dehors phrase histoire thé

2 I Choisis les syllabes pour former les mots (utilise des couleurs)
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3 I Repere le modeéle puis écris le nom sous chaque animal,
phasme éléphant dauphin phogue
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4 I Colorie les cases pour former des phrases

le dauphin marche sur le chemin
I'éléphant saute sur une ronce
le phoque dort sur un rocher
le phasme mange sur une vague

5 I Lis la phrase puis écris QUL TV ?

La nuit, on allume les phares de la voiture ....................
On prend une photo avec un téléphone ..............cocunnee.
Le phasme vit dans I'eau .........ccccoevviiiiiii
Le phare guide le bateau dans la nuit ...............ccoeennnnni.
Sophie est un prénom de garcon ........ccccceeeeeeeeeeievneeennss.

Z est la derniére lettre de l'alphabet ............ccccoeeeeeeennn..

6 I Ecris le nom sous les deux images |

7 I Ecris les lettres de I’alphabet qui manquent (aide-toi du modele en bas de page)
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